DC Steinachtaler Devils 2023 e.V.
Regeln Ranglisten-Pyramide

1) Teilnahmeberechtigt sind alle Mitglieder der DC Steinachtaler Devils 2023 e.V. ab 14 Jahren.

2)

Gespielt werden kann vom 01.01. bis zum 31.12. eines Kalenderjahres. Bei der
darauffolgenden Jahresauftaktfeier werden die Platze 1 bis 3 als Sieger gekairt.

=

z

Die Forderungsspiele werden im folgenden Modus ausgetragen: 501, Double-Out, First-to-5.

Gefordert werden kénnen die Ranglistenplatze links von der eigenen Platzierung in derselben
horizontalen Reihe sowie die Ranglistenplatze eine Reihe dariiber die rechts von der eigenen
Platzierung liegen. Ausnahme ist Platz 3. Dieser kann auch direkt den zurzeit erstplatzierten
herausfordern.

Der fordernde Spieler / die fordernde Spielerin muss den geforderten Spieler / die geforderte
Spielerin selbst benachrichtigen und mit ihm / ihr einen Spieltermin innerhalb der nidchsten
14 Tage ab Forderungsdatum vereinbaren. Ist der / die Herausgeforderte im Urlaub oder
erkrankt, so wird die Forderung nicht aktiv.

Lehnt der / die Herausgeforderte das Spiel ohne triftigen Grund ab, oder erscheint nicht zum
verabredeten Termin, so gilt das Spiel fur den Herausgeforderten / die Herausgeforderte als
verloren.

Lehnen Spieler/innen wiederholt Forderungen ab, so kénnen sie aus der Pyramide entfernt
werden. AuRerdem kdnnen sie aus eigenem Wunsch aus der Pyramide genommen werden.

Spieler, die sich selbst aus der Pyramide nehmen lassen, kénnen selbstverstandlich auch
wieder an den Ranglisten Spielen teilnehmen. Sie werden allerdings ans Ende der Pyramide
gesetzt.

10) Zur Vereinfachung der Kontaktaufnahme zwischen den Spielern bitte in unserer WhatsApp-

Gruppe die Forderung veroffentlichen (Ranglisten Pyramide Devils). Eine Forderung ist in der

Form ,X fordert Y* schriftlich in die Gruppe zu posten. Der/die geforderte Spieler/in

vereinbaren bitte in einem privaten Chat einen Spieltermin und geben diesen dann in der

Gruppe bekannt bzw. schreiben den Grund der Ablehnung. Ebenfalls wird gebeten, den

Spielort bekannt zu geben. Die Forderungsspiele missen nicht zwingend im ,Helly-Pally”

ausgetragen werden, sie kdnnen auch bei einem der Spieler zu Hause stattfinden, _
, sofern beide Spieler damit einverstanden sind.




11) Nach dem Spiel ist das Ergebnis mit den Namen der beiden Spieler/innen in der WhatsApp-
Gruppe zu veroffentlichen. Hierfur ist der fordernde Spieler / die fordernde Spielerin
verantwortlich. Zur Bestatigung des Ergebnisses reicht es aus, wenn der geforderte Spieler /
die geforderte Spielerin einen ,Daumen hoch” schickt. Somit erkennt der Spielleiter das
Ergebnis fiur giltig an.

12) Gewinnt der fordernde Spieler / die fordernde Spielerin das Spiel, so tauschen beide Spieler
ihre Platze. Eine Riuckforderung, sofern es die Regeln und Platzierungen zulassen, ist durch

den Herausgeforderten / die Herausgeforderte erst nach einer _—
Woche (a 8. Tag) moglich.

13) Verliert der fordernde Spieler / die fordernde Spielerin das Spiel, so behalten beide
Spieler/innen ihren Ranglistenplatz. Der fordernde Spieler / die fordernde Spielerin darf dann
den herausgeforderten Spieler / die herausgeforderte Spielerin erst wieder nach einer.

VSHSAWEEREH Frist von 1 Woche (am 8. Tag) fordern.

14) Der herausgeforderte Spieler / die herausgeforderte Spielerin einer Forderungspartie

darf/dirfen RESiSRSSTose Rech deRbeanaetenTForderingsspIel frinestens 2 Tage (am 3.
_ von weiteren Spielern / Spielerinnen gefordert

werden. Bis zur Austragung des Forderungsspiels diirfen beide Spieler/innen nicht gefordert
werden.

15) Neue, noch nicht in der Pyramide platzierte Spieler/innen, werden ans Ende der Pyramide
gesetzt und dirfen Ihr erstes Spiel, den Regeln entsprechend, austragen.

Beispiele der Ranglisten-Herausforderung

Platz 2
Krawzcyk,
Tobi

Platz 5
Gartner,
Marco

Platz 4
Anis,
Daniel

Pla'-_tz 6
Grii:ber,
Steffen

Platz 10

Stadler, El-Maimouni
Benny Maxe Nicole !
Platz 11 ‘ Platz 12 ‘ Platz 13 ‘ Platz 14 ‘ Platz 15

* Platz 9 kann die Pigtze links von sich ( Bund 7, sowie in der dariiberliegenden Reihe den Platz rechts von seiner eigenen Platzierung fordern. In
dem Fall Platz 6

Platz 15 kann die PI3tze links von sich 14, 13, 12 und 11 herausfordern. Dain der Reihe fiber der eigenen Platzierung rechts davon kein
Spieler/in aufgefiihrt ist, kann hier auch niemand herausgefordert werden.

Platz 4 hat in seiner Reihe links von sich keine Maglichkeit der Herausforderung. ErfSie kann also nur in der dariiberliegenden Reihe, rechts von
’ der eigenen Platzierung, Spielerfinnen herausfordern. In diesem Fall die Pidtze 3 und 2.



